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主辦單位： 經濟部工業局 ／ 執行單位： 台灣設計研究院

2023-2024第十屆新一代設計產學合作 
永續生活創新案例



年度主題公告

SDGs雖盡可能滿足世界變化，如同世界具影響力的生活設計獎「The Index Project」所

述，我們日常生活中所面對的挑戰很難僅用17個SDGs目標涵蓋所有面向，要有超越SDGs

框架的思維才能創造改變生活的設計。因此，「2023-2024第十屆新一代設計產學合作」

將以「超越永續」為題，讓企業與學生廣泛思考在實踐永續之餘，亦能提供滿足各種生

活型態。

超越永續
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子議題題目說明

相關子議題將採用 The Index Project 的5種生活模式分類為基礎進行產學共創：

能讓居家生活型態或環境變得更為美好的解決方案，包含但不限於電器、家用工具和家具
產品或服務設計，或新型住房或同居的服務或空間設計，亦有機會實踐SDGs「11.Sustai-
nable cities and communities」目標。

居家生活｜宜居時代2

健康生活｜身心健全1
能維持現代人身心健康的解決方案，包含但不限於可穿戴設備、應用程式和與醫療或護理
相關的產品或服務等設計，亦有機會實踐SDGs「3.Good health and well-being」目標。

職場生活｜理想工作3
能讓每位員工更安全、更公平的永續工作環境，但不限於工具、機器、系統、服務等產品
或服務設計，亦有機會實踐SDGs「8. Decent work and economic growth」目標。

學習生活｜寓教於樂4
未來教育不僅是單純教與學的行為，更能透過遊樂過程中學習的解決方案，包含但不限於
遊戲、玩具、文化活動或教材結合產品或服務等設計，亦有機會實踐SDGs「4.Quality 
education」目標。

社區生活｜新烏托邦5
社區多半居住相似背景的一群人，為特定群體想出大尺度解決方案，包含但不限於建築、
基礎設施、公共空間、交通、能源等產品、服務、空間設計，亦有機會實踐SDGs
「11.Sustainable cities and communities」目標。

※議題之相關創新案例可參考設研院的國內外資料彙整：附件 
※本次欲報名之企業可從5種生活模式分類選出有興趣的3種分類，並列出優先順序。確切詳細資訊請見「2023-2024第十屆企業出題暨贊助簡章」公告之內容。
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Cognixion One 增強現實耳機

資料來源：https://jfsblog.com/blog/post/cognixion-one , https://www.cognixion.com/press-kit-cognixion-one 

創新概念: 將腦機接口與增強現實相結合，使身障人士以前所未有的方式進行交流

• 世界上第一款可穿戴語音生成設備，將腦機接口與增強現實相結合。

• 由神經科醫師、生物訊號工程師、語言病理學家等共同開發設計。

• 專為患有肌萎縮側索硬化症（ALS）的四肢癱瘓用戶設計，可在任何環境中以任何姿勢使用。

• 上下文感知的預測鍵盤選項、徑向造句工具和集成 AI 助手，均由 6 個放置在枕骨的電極和 4G 移動性提供支持，為佩
戴者提供舒適的使用和功能。

分類: 產品設計 
受眾: 四肢癱瘓患者
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Ooca 口袋諮商心理師

資料來源：https://www.seinsights.asia/article/7460 , https://techsauce.co/news/ooca-series-a-healthtech 

創新概念: 線上即時心理諮詢，讓醫療服務更平易近人

• 提供線上視訊諮商服務，至今已經讓 63,000 名用戶能夠透過自行選擇或平台媒合，直接和心理學家或心理醫生進行
一對一晤談。

• 同時，也和企業人資部門合作。例如: 泰國銀行和跨國能源公司雪佛龍（Chevron Corporation），提供企業員工心
理健康支持服務。

• 針對青少年，Ooca 成立「Wall of Sharing」和數間大學、泰國衛生部和心理健康部簽訂備忘錄，致力於讓 5 萬名以
上的年輕人免費取得優質服務。

分類: 軟件設計 
受眾: 任何人
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Quip hardware 可填充牙線棒

資料來源： https://www.getquip.com/store/products/refillable-floss-pick, 

創新概念:可持續的牙線清潔方式，告別一次性使用

• 它裝在一個鏡面分配盒中，用紙漿牙線盒重新裝滿。這款牙線盒體積足夠小，可以輕鬆放入口袋或包中，隨身攜帶。

• 堅固、易握、易導的牙線芯。它的設計可以讓你一生都能拔掉爆米花、掰開西蘭花，以及處理你 “留待” 的零食。

• 一個牙線補充器可以取代180多個一次性塑料牙籤，減少塑料垃圾。按下按鈕，即可重新連接手柄。

分類: 產品設計｜ 循環設計 
受眾: 任何人
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E-YES 弱視訓練器

資料來源： https://www.heyshow.com/seniorshow-projects/354/64808/, https://kdesignaward.com/outdoor_exhibition/231682?ckattempt=1  

創新概念: 模組化的弱視兒童訓練套件可以自由抽換

• 是結合探索與訓練的弱視遊具，透過模塊化的產品樣板，可以針對弱視兒童不同的訓練需求，像是變焦訓練、手眼焦
距協調、專注目力訓練等等。

• 不僅可以針對單眼進行訓練，也可以雙眼同時進行。經過多次的實際測試，最終以手持的方式打造出如萬花筒般，既
有趣又如同AR效果的創意訓練遊具。

• 也能定期作為視力檢測器，讓兒童可以透過遊玩的方式，改善弱視的問題。

分類: 產品設計
受眾: 兒童
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VELYS 機器人輔助解決方案

資料來源： https://zhuanlan.zhihu.com/p/446088084, 

創新概念:根據患者解剖結構定制個體化手術，以支持最佳結果

• 有直觀的集成設計，讓我們能夠看到和預測關節穩定性，並提供外科醫生習慣的控制，同時優化日常手術室流程。

• 提供膝關節間隙平衡數據，以幫助外科醫生可視化和預測關節穩定性。

• 支持ATTUNE全膝關節系統的設計，提供準確、一致的計劃執行，帶來更好的患者結果。已被證明通過與患者的解剖
結構協調工作，借助專有技術提供的穩定性和運動性，從而改善PRO (patient reported outcomes)。

分類: 系統設計｜產品設計 
受眾: 任何人
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Regie op Dementie 癡呆症之旅

資料來源：https://www.regieopdementie.nl/hilma-van-slooten, 

創新概念:

• 創建了Regie op Dementie 在線平台，患有癡呆症的父母的孩子可以在該平台上找到有關在荷蘭哈勒姆地區與疾病一
起生活的資訊、文章、網站等，從日常功能、健康生活、個人管理、生活質量、心理健康和生活六個面向協助他們。

• 其使命是通過提供具體實用的資訊和情感幫助來緩解患有癡呆症的父母的孩子壓力。

分類: 系統設計｜ 網頁設計 
受眾: 癡呆症患者
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步行導航系統

資料來源：https://www.g-mark.org/zh-Hant/gallery/winners/13406?years=2022 

創新概念:以視覺障礙者為主所設計的步行導航鞋

• 該系統由附著在鞋子上的振動界面和通過智慧型手機應用程式提供的導航組成。通過直觀地傳達從腳部獲取的路線信
息，行人不再需要費力地檢查路線，可以專注於確保安全。這可以激發外出的渴望和成就感，進而培養獨立性和享受
生活的精神。

• 對於視覺障礙者來說，這種振動界面被放置在腳上它既不會阻礙重要的感覺器官，同時也能直觀地理解操作方式。

• 振動界面採用貼合腳部的立體結構，它提供了清晰的振動體驗，分佈在腳部的六個位置上 ，讓人感到自然且舒適，使
用者甚至會忘記自己正在佩戴它。

• 這款設計讓視覺障礙者能夠輕鬆自行安裝，並根據場景的需要更換鞋子，實現了與生活融合的使用者體驗設計。
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分類: 系統設計｜ 產品設計 
受眾: 任何人
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永續生活創新案例
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居家生活｜宜居時代



Copyright © 2023 Taiwan Design Research Institute (TDRI) All Rights Reserved.

Grover 3C 租賃平台

資料來源：https://www.seinsights.asia/article/7460 , https://techsauce.co/news/ooca-series-a-healthtech 

創新概念: 為消費者打造了獨特的「電子產品訂閱制」，為環境減少負擔

• 以租代買、減少浪費的循環模式。其使用方法相當直觀，消費者可選擇產品訂閱不同的時間長度。合約到期時可選擇
續約、歸還產品，甚至是購買該產品。

• 歸還的產品亦會隨著折舊而降低租金，以便在市場上保有競爭力。當產品要正式淘汰時，Grover會進行妥當的回收。

• 據統計，在歐洲Grover已租賃了50萬件產品，減少約1500噸的電子廢棄物。

分類: 網頁設計
受眾: 公司行號、上班族群
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LET 解決食品過剩市場

資料來源： https://let.jp/apps/top/ 

創新概念: 線上即期食品流通平台，減少食物浪費

• Let 的目標是成為一個平台，消除世界上的過剩庫存和大量處置，實現可持續發展的社會。

• 將無法通過正常流通渠道流通的食品與希望通過購買有問題的食品，聯繫為減少糧食損失做出貢獻的人們。LET允許
用戶可購買，例如剩餘庫存、過期產品、非標準產品、清倉產品和 B 級產品，為減少食物損失做出貢獻。

• 目前，用戶數量已超過500萬，產品供應商數量已超過12000家門店。

分類: 網頁設計｜永續設計
受眾: 任何人
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JustKitchen 雲端廚房

資料來源： https://reurl.cc/ZWGlRp , https://www.mirrormedia.mg/premium/20210713bus001 

創新概念: 幫眾多餐飲品牌「代工製造」外送點單的料理

• 將餐飲業價值鏈上游高度相似的備料生產工作，集中至 Just Kitchen 中央廚房生產，由規模生產降低進貨與生產成本，
初步料理完成後送至各地衛星廚房加工，最終經由外送平台送出。擴大了商家客源也減省 10% 以上地租、廚具成本。

• 2021年成功於加拿大上市，擁有超過30個人氣美食餐飲品牌，並於2022年在香港、星馬、菲律賓、泰國等地陸續開
展，實現「無論在何時何地，皆可享受快速上門的多元美食」之願景。

• 透過分析旗下餐飲消費者喜好來開發受市場歡迎的新口味，新開發的客戶忠誠度獎勵計劃（Customer Loyalty 
Rewards Program）也幫助增加消費者對於平台黏著度。

分類: 商業設計｜服務設計
受眾: 任何人
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KitaBeli的購物應用程序

資料來源：https://techcrunch.com/2022/07/17/kitabeli-is-bringing-e-commerce-to-indonesias-small-cities/ 

創新概念:專注於快速消費品，快速地周轉產品庫存

• 是一款具有獨特價值的雜貨店購物應用程序；以更低的價格團購。KitaBeli 重視一起購物的愉快體驗，顧客可以快速
獲得更低的價格！

• 通過在每個城市開設小型倉庫，而不是擁有大型配送中心，從而能夠擴大其配送網絡，實現當天和次日交貨。

• 直接從品牌和負責人那裡採購產品，節省成本。通過社交商務模式解決了信任問題，用戶可以從他們的社交網絡中召
集人們進行團購。

分類: 人機介面設計
受眾: 任何人
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半伴 apartner Share House

資料來源：https://www.seinsights.asia/article/7263

創新概念: 一卡皮箱即可入住，給外國朋友和北漂工作的年輕人舒適的家

● 為了軟化世代衝突，也想讓年輕人在都市生存，半伴花了半年蒐集國內外資料，想出共生公寓計畫，在市區尋找閒置的
老房子，加以整頓，再出租給有需要的外漂族。

● 收到不少跨縣市委託，透過包租代管，協助改造老屋。屋主第二代曾主動上門接洽，說服第一代老屋主做共生公寓。
● 強調社群感，培養共同生活氛圍。房客會分工房務、組織交誼活動，分享日常點滴，互相支持走過生活中的不順遂。

分類: 空間設計
受眾: 北漂年輕人
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永續生活創新案例
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職場生活｜理想工作
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One Forty 移民教育包

資料來源：https://www.g-mark.org/gallery/winners/9e60ee51-803d-11ed-af7e-0242ac130002?years=2021 

創新概念:專為台灣各地的移民工人設計，為申請人提供完全免費的實體和在線教材

• 包括一個迎合外來務工人員的實體學習包，以及一個全面的在線學習平台，其中包括導師和300多個視頻和現場直播。
來自台灣各地的農民工可以報名參加這個項目，不需要申請費。

• 幫助移工迅速適應在台灣的新工作和新生活，通過提供免費的教材和網絡資源，讓海外務工人員及時適應台灣的新生
活，與當地人進行高質量的互動。

分類: 傳達設計
受眾: 外來移工
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Fuzzy Studio

資料來源：https://www.rcaservicedesign.com/wip-projects-2021/reinventing-the-9-5-workday
https://insights.slaughterandmay.com/reinventing-the-9-5-story/index.html#group-section-Introduction-tJxpO0HSXI 

創新概念:重新塑造工作的需求與思維方式

• “為善而設計”機構Fuzzy和皇家醫學會希望重新構想與心理健康相關的工作環境。他們致力於創建支持良好心理健
康的工作場所文化，以使員工在工作內外能夠享受更健康、更快樂和更高效的生活。

• 近年來，由於普遍存在的“始終在線”工作模式以及疫情帶來的新工作條件，有心理健康問題的員工人數有所增加。
因此，兩家合作夥伴致力於與科技公司的員工進行面試，以了解他們的需求和挑戰，可以自由地想像未來的場景並確
定現有工作生活方式下的設計機會。

分類: 推測設計
受眾: 工作者
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Second Chance Studios

資料來源：https://www.secondchancestudios.org/about 

創新概念:為離開監獄系統的人創造就業機會，開創不同的人生道路

• 每個人都有第二次機會：這間非營利組織推出數位媒體培訓，助更生人迎接就業春天。以紐約市為基地，提供 12 名
更生人製作影片、podcast 等課程，同時邀請紐約市中來自不同數位媒體產業的導師們，陪伴更生人學員通過整個訓
練計畫。課程結束後，Second Chance Studios 將會安排學員們找到高薪資的數位媒體工作，或是幫助他們創業。

• 參與者透過全面的計劃，早期階段會建立軟技能、生活技能和專業技能的堅實基礎，然後在計劃的後期進行更多的技
術培訓，操作設備並使用軟件。

• 參與者會與專業領域的導師進行一對一的配對，每兩週會與導師配對到的導師進行指導、反饋和了解新領域的機會。

分類: 社會設計
受眾: 更生人
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PushFar 指導和職業發展平台

資料來源：https://www.pushfar.com/ 

創新概念:簡單、高效且安全的一體化指導軟體平台

• 通過指導軟件、培訓和技術，提供快速、有效和有影響的方式來實施指導計劃一體化平台、培訓和學習專家來連接員
工、會員、學生和社區。

• 86% 的 PushFar 用戶認為指導正在幫助他們發展職業並實現目標。對於一個 50 人的項目，項目經理每月使用 
PushFar 平均節省 26 小時，在全球已經為1,500,000+小時的指導提供了動力，而且還在不斷增加中。

• PushFar的指導平台、培訓和支持受到了全球數百家各種形式和規模的組織的喜愛。

分類:網站設計｜體驗設計
受眾: 工作者
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AIR.GO ASSISTANT飛翔助手

資料來源：https://danishdesignaward.com/en/arkiver/nominee/air-go-assistant-2 

創新概念:移動式電動服務台，減輕站務人員壓力和旅客等待時間

• 一個靈活移動、電池供電、電動和高度可調的服務台，為工作人員提供更輕鬆的工作日，同時幫助乘客通過機場。

• 該解決方案對乘客、航空公司員工和整個機場都有好處。它通過在需要的地方提供所有正確的信息和服務來幫助減少
混亂——通過減少排隊來維持機場的動態流動。這個概念旨在減輕每個人的壓力，該裝置可以執行許多不同的功能，
從簽證檢查到處理取消的航班。其設計質量上乘，並透過例如裝置的高度可調性為員工提供良好的工作姿勢。

分類:產品設計
受眾: 航空公司員工
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學習生活｜寓教於樂
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Innova的翻轉教育模式

資料來源：https://www.seinsights.asia/article/7460 , https://techsauce.co/news/ooca-series-a-healthtech 

創新概念: 用教育來強化國家的人力資源與競爭力

• Innova  Schools用一種混合學習模式取代原來的教師主導式教學，讓學生有自主學習（solo time）和小組學習

  （group time）兩個學習場景。

• 建立了線上教學中心的平台，提供老師們各式各樣的教學材料，讓有經驗的老師可以自行開發教材，完善這個資料庫。

• 2015年，已擁有29所學校，約20,000名學生、1,200名教師，並還在不斷擴張中。祕魯教育部測試中，Innova數學成
績是全國平均水平的三倍，溝通能力成績是全國平均水平的兩倍。

分類: 建築設計 | 商業設計
受眾: 學生
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Minerva 無校園大學

資料來源： https://reading.cw.com.tw/trend-article/174 , https://crossing.cw.com.tw/article/16176 

創新概念: 不教應付考試的課程，將學習場域推向全世界

• 沒有校園，沒有科系分界，甚至沒有考試。學生上課使用密涅瓦獨創的學習平台，所有課程都是線上進行。不以考試、
成績來評量學生，而是鼓勵學生將課堂所學應用於生活之中。

• 更設計讓旗下學生週期性地搬往不同國家的不同城市上課，開啟與當地組織交流的機會，增添國際視野，培養解決能
力與跨國生活的適應能力等，可謂全世界都是他們的學習場所！

分類: 服務設計
受眾: 大學生
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EduTech Panda Century Education Pte Ltd 
在線中文學習平台

資料來源：https://www.indigoaward.com/winners/7193 

創新概念:孩童創新沉浸式學習體驗

• 熊貓世紀教育有限公司是一家總部位於新加坡的線上中文學習平台，為全球3至18歲的學生提供中文課程。他們的定
制課程由經驗豐富的母語教師教授，將中國價值觀和文化融入學習過程中，通過沉浸式學習體驗提供情境化的互動課
程。這樣一來，有助於學生更輕鬆地理解和體驗熊貓世紀所提供的對中文的熱愛。

分類: 人機介面設計
受眾: 兒童-青年
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Play School 玩轉學校 

資料來源：https://pleyschool.org/

創新概念: 透過遊戲讓孩子從真實有感的體驗中，實際動手採取行動

● 兩位創辦人到了美國，認識了世界和平遊戲，成為玩轉學校的起點。僅透過一場遊戲，便看見玩中學的無限可能性，
更看見孩子擁有的無限潛力。給予孩子好玩、沒有標準答案的教學環境，就能激發孩子的無限潛力，至今影響超過 
32,000 名孩子。

● 玩轉相信每個人都擁有善良的本能，為了陪伴孩子重新發現自己的潛力，以 「認、真、好、玩」 的核心理念，透過
遊戲陪伴孩子從認識自我開始，到思考校園與家庭，再到關心世界做出改變，從內而外培養良善、共好世代！

分類: 體驗設計
受眾: 兒童
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社區生活｜新烏托邦
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Joro 減碳小祕書

資料來源：https://www.seinsights.asia/article/7726 ,

創新概念: 幫助人們認識與管理自己的碳足跡

• 根據使用者的生活模式及消費習慣，給予減少碳排量的具體做法，讓個人減碳更簡單。

• 擁有超過 40 億美元，且曾領投 Apple、Google、Pinkoi 等國內外多家知名企業的跨國風險投資公司「紅衫資本」
（Sequoia Capital），領投的 250 萬美元種子輪投資。

• 用戶皆表示藉由Joro已減少約 10% 的碳足跡。「若是大家都能有這樣的成果，就相當於減少全球一半的燃油汽車。」

分類: 體驗設計
受眾: 任何人
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Google Map的低碳旅行服務

資料來源：<Google 地圖新功能！優先指引節能的「環保路線」>，社企流，https://www.seinsights.asia/article/8097
<How Eco-friendly routing works｜Google Maps Eco Friendly Routing>，Google，https://developers.google.com/maps/documentation/routes/eco-routes?hl=zh-tw

創新概念：透過交通數據整合，顯示碳排放量於使用者

• Google 地圖運用人工智慧科技和整合資訊，推出三項功能：1. 預設最低碳排導航路徑(美國) 2.車輛碳排低排放區警示(歐洲) 
3.多項運輸方式比較介面，顯示包括飛機航班、船旅等運輸工具及其碳排放量。

• 「這是一個成功將 3 項現今的趨勢——數據、永續性以及消費者選擇，結合起來的好例子。」 Siddharth Pathak 表示。

• 串聯國家可再生能源實驗室資料庫，並導入機器學習演算法交叉比對Google 地圖的實時行進速率，計算能源消耗量。

分類: 體驗設計
受眾: 任何人

34

https://www.seinsights.asia/article/8097


Copyright © 2023 Taiwan Design Research Institute (TDRI) All Rights Reserved.

Robomart的商店招呼服務

資料來源：＜服務創新電子報，Cool3C>， https://www.cool3c.com/article/141473 
                    <Robomart is now Conjure，Progressive Grocer>， https://www.progressivegrocer.com/news-briefs?created_1=2022-11-17T07%3A31%3A49 

註：Robomart 已於2022年更名為Conjure，目前以銷售自駕冰品銷售店為主要市場。

創新概念: 讓裝滿生鮮雜貨的自駕電動車直接開到消費者家門口

• 主打結合人工智慧、自動駕駛與無人商店的行動雜貨店。

• 從訂購到結帳全線上操作：消費者透過 app 預約，迷你自駕車即會裝載各式食品至顧客家門前；無線射頻辨識系統
（RFID）與電腦視覺技術可追蹤交易品項並於線上扣款。

• Robomart 稱此無人機運送服務有效降低五倍成本，零售業毋須聘雇人力運送商品 。

分類: 服務設計
受眾: 任何人
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Airbnb 共享住宿平台

資料來源： https://www.managertoday.com.tw/articles/view/53216?utm_source=copyshare , https://usstockinvesting.com/introduction-and-analysis-about-airbnb-abnb/  

創新概念:利用閒置資源來改善個人經濟環境，改變旅遊住宿行業的生態

• 因共享經濟崛起，不需要買土地蓋房子、不需要訓練服務人員、交易成本極低。他們並不以連鎖飯店為優先的住宿考
量，而是希望透過住宿體驗各地的文化，因此透過Airbnb媒合當地有空屋的屋主是最好的選擇。

• 透過服務設計提供了不同族群，過去傳統連鎖酒店無法提供的服務與情境，例如：遇到大型展覽時，旅館爆滿的情況；
另外，想體驗當地明民情等不同的旅遊動機的客人。最後，可能較便宜的價格反而變成比較次要的因子。

分類: 服務設計
受眾: 任何人
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Park-PFI系統 擴大市民公園

資料來源：https://www.g-mark.org/gallery/winners/13775?years=2022 

創新概念:導入公募設置管理制度(Park-PFI)，打破過往既有公園形象，開創新生活體驗

• 位於泉北新城的這個公園利用了Park-PFI制度，為閒置設施增添了新功能，引入戶外活動，將公園打造成市民活動的
舞台，通過多樣的計畫，將「過去」和「未來」連接起來，與地區居民建立共鳴，提出了符合下一代「故鄉公園」概
念的生活提案。

• 除了恢復風景秀麗、適合作為風景公園的景觀外，還引入了能夠引領各種文化的新功能。連帶導入軟體層面的社區功
能，以支援50年後的新城居民的居住環境並促進新活動，並建立促進地區魅力創造的機制，培育市民能夠孕育事業的
土壤，並形成高品質的職住相鄰消費場所。

分類: 系統設計｜ 空間設計 
受眾: 居民
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